BURNING STEEL CD-ROM 


REFERENZKARTE 


ACHTUNG: ENTSPRECHENDE INFORMATIONEN IN DEN HANDBüCHERN UND REFERENZKAR- 
TEN VERLIEREN MIT DIESEN HINWEISEN IHRE GüLTIGKEIT ! 


SYSTEMVORAUSSETZUNGEN 


386-AT oder besser, 2MB Speicher, VGA Grafikkarte, Microsoft-kompatible Maus, CD-ROM Laufwerk, 
MS-DOS 5.0 oder 6.x, Farbmonitor, Festplatte. Auf der Festplatte sollte mindestens IMB Speicher vorhanden 
sein. 


Das Spiel benötigt mindestens 600.000 Bytes freien Hauptspeicher und 750.000 Bytes freien EMS Speicher. 
Pitte ziehen Sie Ihr DOS-Handbuch zu Rate, wenn Sie diesen Speicher nicht verfügbar haben. 


INSTALLATION UND SPIELSTART 


Das Spiel beinhaltet das “Burning Steel” Hauptprogramm, den Szenario Editor, den Szenario Player und die 
* Missionen der beiden Erweiterungsboxen “Superschiffe im Atlantik” und “Amerika im Atlantik”. Es wird keine 
Installation im eigentlichen Sinne vorgenommen. Die Programmteile werden nach dem Wechseln auf das CD- 
ROM Laufwerk durch folgende Eingaben direkt von der CD gestartet: 


STEEL für das Burning Steel Hauptprogramm, 
STEELED für den Szenario Editor, 

STEELSP für den Szenario Player, 

SOUND für die Sound-Konfiguration. 


Beim ersten Starten werden Sie aufgefordert, ein Laufwerk mit Verzeichnis für die Sicherung von Spielstän- 
den, Szenarien und Konfigurationen anzugeben. Bitte folgen Sie den Anweisungen des Programms. Daraufhin 
wird auf dem gewählten Pfad das Verzeichnis erstellt und die Konfigurationsdatei “*IFACDBST.CFG” auf dem 
Laufwerk C: angelegt. Falls noch keine Soundkarte eingestellt wurde, werden Sie danach aufgefordert, die 
gewünschte Soundkarte auszuwählen. Diese Einstellung können Sie jederzeit durch das Aufrufen von “SOUND’ 
wieder ändern. Danach ist die Konfiguration abgeschlossen und wird beim nächsten Start eines weiteren Pro- 
gramms von der CD nicht mehr erscheinen. 

Der weitere Spielverlauf wird in den beiliegenden Anleitungen erklärt. 


’ 


LICHE INFORMATIONEN 


Auf der CD befinden sich im Pfad “DATA\TIF” ca. 100 authentische Bilder aus dem Bereich der Kriegsma- 
rine im II. Weltkrieg im “TIFF”-Format. Um diese Bilder ansehen zu können, benötigen Sie ein spezielles Anzei- 
geprogramm, z.B. aus dem Public-Domain Bereich. Aus Lizenzgründen konnte ein entsprechendes Programm 
leider nicht mitgeliefert werden. ; 


BEI PROBLEMEN ‚ 


Bevor Sie den Kundenservice in Anspruch nehmen, falls das Programm nicht laufen sollte, überprüfen Sie 
bitte vorher folgende Punkte: 


- ist das CD-ROM Laufwerk richtig installiert ? 

- ist ein Maustreiber installiert ? 

- ist die Maus angeschlossen ? 

- ist die richtige Soundkarte eingestellt ? 

- ist genug Speicher frei (Hauptspeicher und EMM) ? 
- ist genug Platz auf der Festplatte frei? 


